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Three dimensional computer graphics has advantages for visualization of large data. Also 
computer tomography(CT) is important medical instruments, and makes many X-ray images. In 
this paper, we made the three dimensional computer graphics of human head from CT X-ray 
images. At first, outlines of slices of human head are derived from CT X-ray images used Snakes 
algorithm. Next, vertex lists are made from outlines and polygon mesh are defined with edge lists of 
human head. Experiment results show the extracting outline from CT X-ray images and the 










































































の左上点を ),( 111 yxp = , 右下点を ),( 222 yxp = と
し,この長方形の対角線が交わる点をこの領域の中心
点Aとする.中心点から長方形の各辺への距離の最大
値を nb とする. 
1−n 枚目である前画像の頭部領域中心から輪郭線
までの最大距離を 1−nb とすると，差分値が
01 <−= −nn bbk  である場合は，現画像の方の距離
が短いので前画像で抽出した輪郭線をそのまま初期輪
郭線として使用できる． 













図 1 頭部レントゲン画像からの輪郭線抽出処理 
 
 
図 2 頭部断面領域の範囲 
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図 6 生成した3角パッチ 
 


















図 8 3角パッチの配置の歪 
 
 








あり，それぞれの画像は256 階調，512×512 画素 の
濃淡画像である． 

















(a) 面の向きが同じ (b) 面の向きが異なる 





















































(b) 10=α の場合 
 
 
(b) 80=α の場合 
図 10 輪郭線抽出結果 
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図 11 頂点再配置無し( 10=α ) 
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